WIELKANOC Z TANGRAMEM

Tangram to chinska ukladanka znana od 3000 lat. Pierwsze europejskie wzmianki o tangramie pochodza z XVIII wieku.
Tangram to kwadrat podzielony na 7 czg$ci (tandw): 2 duze tréjkaty; 1 $redni tréjkat; 2 mate tréjkaty; 1 kwadrat; 1 réwnolegtobok.

Zadania tangramowe polegaja na ukladaniu z czgéci tangramu figur wedlug wzoréw lub z wyobrazni. Pamigta¢ nalezy,
ze do utozenia figury trzeba wykorzysta¢ wszystkie elementy; tany musza leze¢ obok siebie, nie moga jednak na siebie zachodzi¢;
kazda czg$¢ tangramu mozna wrazie potrzeby odwrdci¢ na druga strong. Z 7 cze$ci tangramu mozna ulozy¢ tysiace figur.
Moga to by¢ sylwetki ludzi, zwierzat, przedmiotéw. Ulozona figura musi wyglada¢ dokladnie tak samo, jak we wzorze.
Najdrobniejsze zmiany w ukladzie elementéw znacznie zmieniaja wyglad figury. Figury tangramowe moga stuzy¢ jako obrazki

ilustrujace tekst historyjki.

Skonstruuj tangram starochinski wedtug instrukcji:

1. Skonstruuj kwadrat ABCD

Zaznacz przekatng AC

Wyznacz punkt S - $rodek kwadratu (punkt przecigcia przekatnych)
Wyznacz $rodki bokéw AB i BC, potacz je odcinkiem

Wyznacz §rodek odcinka AS

S ok wN

Wyznacz $rodek odcinka taczacego $rodki bokéw AB i BC potacz go z wierzchotkiem D

A B
1 ze $Srodkiem odcinka AS

7. Wyznacz §rodek odcinka SC 1 potacz go ze §rodkiem odcinka BC Rys. Tangram starochifiski

Wykorzystujac skonstruowany tangram skonstruuj pisanke wedtug instrukcji:

1. Przediuz boki AD i CD

T]

2. Zpunktéw A i C zakresl tuki o promieniach AC 1 punkty przecigcia
z potprostymi AD i CD oznacz odpowiednio E i F L C

3. Z punktu D zakre$l tuk o promieniu DE
4. Zpunktu S zakresl pétokrag o promieniu SB

Rys. Gotowy tangram-pisanka

Uzyskana figure rozetnij wzdluz wyznaczonych linii i utéz, z otrzymanych 12 czg$ci, wskazane ponizsze wzory:
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